
Bewertungsbogen für Schulsoftware
Programmname: Geschichten vom Süderhof Version: 1.0 Test: 131

Programmautor: R. Wünschl Jahr: 1996

Programm-Kennzeichnung
Fachbereich:

Sachunterricht
Biologie
          

          

Thematik:
Reiterhof kennenlernen, Umgang
mit Pferden, Lebensraum Watt
Umweltschutz

Adressatenkreis:
Grund- und Hauptschule
          
          

          

Programmtyp:
Multimediales
Informationssystem
          
          

Anbieter:
Handel
          
          

          

Bestellnummer:
---
          
          

          

Preis:
50,-- bis 100,-- DM
(Einzellizenz)
          
          

Besondere Hinweise:
keine
          
          

          

Hardware-Voraussetzungen
Computer:

486/66 MHz
          
          

          

Betriebssystem:
DOS 6.x
Windows 3.1x
Win 95
          

Arbeitsspeicher:
8 MB
          
          

          

Laufwerke/Festplatte:
6x speed CD-ROM
          
          

          

Netzwerkfähigkeit:
nicht konzipiert
          
          

          

Grafikanforderung:
VGA
256 Color
640 x 480 Pixel
          

Drucker:
Ausdruck einzelner
Informationsseiten
          
          

Zusatzausrüstung:
Soundkarte 16 bit
          
          

          

Programmbeschreibung
Das Programm informiert unter enger Anlehnung an die bekannte Fernsehserie den Anwender über den richtigen
Umgang und die Haltung bzw. Pflege von Pferden. Dazu werden zahlreiche Informationen zu Umweltfragen
insbesondere bezogen auf die Naturlandschaft Wattenmeer angeboten. In einem unterhaltsamen Verfahren erforscht der
Nutzer einen gut ausgestatteten Reiterhof und kann in interaktiven Bildern dort Aktionen auslösen, tiefer in das Bild
hineinspazieren oder Filmausschnitte aus der Serie abrufen. Serienausschnitte und Informationsfilme sind dabei sehr
geschickt verkoppelt und bieten neben Informationen auch echte Spannung. Im Wattteil werden Lebensräume der Tiere
kindgerecht und angereichert mit gutem Bildmaterial erläutert. Umweltsünden werden mittels Dialogen unter
Jugendlichen angesprochen und Lösungsmöglichkeiten aufgezeigt. In Spieleteilen übt man Reit- und Pflegeregeln bei
Pferden

Der Test wurde im Juli 98 überarbeitet..

Programm-Bewertung
Bedienung: Einfach; verständliche Benutzerführung; gut verständliche Symbole

Dateneingabe: Maussteuerung; Anklicken von Bildteilen und Symbolen

Programmlauf: Absturzsicherer Lauf; guter Programmaufbau; schnelle Schaltzeiten zwischen den
Programmteilen

Datenausgabe: Guter und übersichtlich gestalteter Bildschirm; kindgerechtes Bildmaterial; teilweise mäßige
Videoqualität; ausschließlich akustische Aufgabenstellung und Informationen; Ausdruck von
Informationsseiten in guter Qualität; gute Sprecher- und Tonqualität

Dokumentation:
Online ausreichend



Methodisch-didaktisches Konzept Test: 131

Fachdidaktik: Das Programm ist so konzipiert, daß der Schüler selbstätig arbeitet und sich alleine Informationen
beschafft. Damit bietet sich ein Einsatz in der Freiarbeit oder im Rechnerraum an. Es kann aber immer
nur ein Schüler damit sinnvoll arbeiten. Für Demonstrationen ist das Programm nicht geeignet.

Interaktivität: Themenauswahl; Video- und Bildinformationen; Ausdruck von Informationsseiten; ausschließlich
akustische Erläuterungen; Spieleteile; Abfragespiele; Umweltschutzadressen; Ausschnitte aus der
Fernsehserie; interaktives Bildmaterial

Eignung für Hörgeschädigte
Das Programm ist für Kinder und Jugendliche zurechtgeschnitten, erfordert aber zu seinem Verständnis eine
gute Hörfähigkeit. Für Gehörlose und stärker Hörgeschädigte sind die akustisch gebotenen
Programminformationen und Dialoge nicht verständlich!
Da die Zwischenablage nicht genutzt wird, ist auch der Einsatz des bay. Gebärdenassistenten nicht möglich!

Beispielausdruck

Beurteiler: F. Mayr Institut für
Hörgeschädigte

Straubing
          

Datum: 24.02.1997


