Bewertungsbogen flr Schul software

Programmname: Adam und der Rechenriese Version: 1.0 [Test: 108
Programmautor: N. Mausz Jahr: 1994
Programm-K ennzei chnung
Fachbereich: Thematik: Adressatenkreis: Programmtyp:
Mathematik Rechnen bis 100, Merkmale 1. Jahrgangsstufe Ubungsprogramm
feststellen, Zahlverstandnis,
Munzrechnen
Anbieter: Bestellnummer: Preis. Besondere Hinweise:
Klett Schulbuchverlag 130100 98,--DM Einzellizenz keine
Postfach 106016 Hinweis: Nicht mehr im neuesten Schullizenz auf Nachfrage
70049 Stuttgart Katalog enthalten! Bitte nachfragen! | 10,--DM Demo
www.klett.de
Hardware-V oraussetzungen
Computer: Betriebssystem: Arbeitsspeicher: L aufwer ke/Festplatte:
PC 386 DOSab 3.3 640 kB Diskette
Start unter Windows nicht méglich! Bendtigt 3MB
Festplattenspei cher
Netzwer kfahigkeit: Grafikanforderung: Drucker: Zusatzausr dstung:
nicht ausgewiesen VGA nein Soundkarte
Programm lauft auch ohne Karte
Uber PC-Lautsprecher
(Sound ist entbehrlich!)
Programmbeschreibung

Das sehr nett gemachte Mathematikprogramm fuihrt spielerisch durch grundlegende Rechenarbeiten der 1.
Jahrgangsstufe. Der Schuller muss auf einem Weg zum Schatz 10 Stationen mit jeweils 10 Aufgaben bewéltigen. Nach
jeder erfolgreich bewdltigten Station wird er mit einem kleinen Spiel belohnt, bei dem er Sonderpunkte sammeln kann.
Die Aufgabenstellung erfolgt dabei Uber versténdliche Symbole und gesprochene Sprache. Wichtige Inhalte sind:
Merkmale feststellen, Zahlen zuordnen, Vergleichen, Addieren und Subtrahieren, M iinzwerte kennen, Rechnen mit
Platzhaltern. Die Zahlbereiche sind wéhlbar. Falsch gel 6ste Aufgaben werden nach einiger Zeit erneut gestellt. Das
passiert auch, wenn bei der Aufgabenlsung Hilfen verwendet wurden. Die Schatzsuche kann jederzeit unterbrochen
werden. Nach jeder Arbeit erfolgt eine kleine Leistungsbeurteilung. Die Ergebnisse werden fir Langzeitbeobachtungen
gespeichert, aulerdem lassen sich Leistungsprofile mehrerer Anwender miteinander vergleichen.

Uberarbeitung am 2.12.1998

Programm-

Bewertung

Bedienung:
Dateneingabe:
Programmlauf:

Datenausgabe:

Dokumentation:

Einfach; gute FUhrungshilfen

Maussteuerung; Anklicken von Symbolen oder Bereichen in Auswahlmentis

Absturzsicherer Lauf; kindgemél3e Ablaufgeschwindigkeit beim Bildwechsdl; versténdliche
Benutzerfihrung tiberwiegend durch Symbole; das Programm kann auch ohne
Sprachausgabe gut bewdltigt werden

Sehr tbersichtlicher Bildschirmaufbau mit guter Grafikqualitét; nett gemachte, kindgerechte
Animationssegquenzen; Aufgabenstellung Uber gesprochene Sprache und Symbole;
Leistungsbilanz online nach jeder Aufgabe und nach einer Aufgabeneinheit

Begleitheftchen



http://www.klett.de

M ethodi sch-didaktisches Konzept

i ile- Das Programm wird hauptséchlich zur Ubung von Lehrstoff zusammen mit allen
Fachdidaktik: Schilern im Computerraum eingesetzt werden. Nattirlich kann es auch im
Forderunterricht oder bei Differenzierungsmal3nahmen bel einzelenen Schilern zur
Anwendung kommen. Pro Aufgabensequenz kann von einer Ubungszeit von 10
Minuten ausgegangen werden.

I nteraktivitat: Aufgabenart, Hilfen, Aufgabenwiederholung; Zwischen- und Gesamtleistungsstand
" wird angezeit; Lautstérkeneinstellung (interner PC-Lautsprecher hat schlechte Qualitét);
Belohnungsspiele und Animationen

Eignung fur HOrgeschadigte

Die Aufgabenstellung ist leicht versténdlich und wird Uber Steuerungssymbole auch ohne Sprachausgabe
ausreichend erlautert. Die Animationen in den Aufgaben weisen sehr verstandlich auf richtige oder falsche
Bearbeitung hin. Das Uben macht auch Horgeschédigten viel Spal.

Sehr empfehlenswert!
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Heftkopie: - o *LAPLEK

Institut for
F. Mayr Hérgeschadigte Datum: 7.3.1995
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