
Bewertungsbogen für Schulsoftware
Programmname: Geister Version: 1.0 Test: 3

Programmautor: M. R. Cornel Jahr: 1989

Programm-Kennzeichnung
Fachbereich:

Mathematik
          
          
          

Thematik:
Grundrechenarten im Kopf üben
          
          
          

Adressatenkreis:
Hauptschulen
          
          
          

Programmtyp:
Übungsprogramm
          
          
          

Anbieter:
Früher: ets, Säulingweg 10,
87642 Halblech, auch
Zentralstelle für Computer,
Schertlinstr. 9

Bestellnummer:
86159 Augsburg
www.zs-augsburg.de
          
          

Preis:
Bei ets: 80,--DM (Einzellizenz)
Heute vermutlich vergriffen!
          
          

Besondere Hinweise:
keine
          
          
          

Hardware-Voraussetzungen
Computer:

286-er
          
          
          

Betriebssystem:
DOS
          
          
          

Arbeitsspeicher:
unter 640 kB
          
          
          

Laufwerke/Festplatte:
1 Diskette
          
          
          

Netzwerkfähigkeit:
denkbar
          
          
          

Grafikanforderung:
ab CGA
          
          
          

Drucker:
nein
          
          
          

Zusatzausrüstung:
keine
          
          
          

Programmbeschreibung
Ziel des Programms ist es, durch schnelles und richtiges Lösen vorgegebener Grundrechenaufgaben
herannahenden Gespenstern zu entkommen und sie mit einem Hammer zu vertreiben. Rechnet man falsch
oder zu langsam wird man selbst Opfer des Geistes. Nach drei Fehlern wird die bisherige Leistung beurteilt.

Programm-Bewertung
Bedienung: Einfach; gute Führungshilfen

Dateneingabe: Tastatur

Programmlauf: Absturzsicherer Lauf; verständliche Anleitungen; klare Programmstruktur

Datenausgabe: Übersichtlicher Bildschirmaufbau; gute Programmführung; einfache
Animationsgrafik

Dokumentation: Begleitheft

www.zs-augsburg.de


Methodisch-didaktisches Konzept Test: 3

Fachdidaktik: Das Programm eignet sich gut zu kurzen Kopfrechenübungen bei
Differenzierungsmaßnahmen für ausgewählte Schüler am Klassenrechner.

Interaktivität: Rechenart; Schwierigkeitsgrad; einfache Leistungsbewertung

Eignung für Hörgeschädigte
Es werden Kopfrechenleistungen in einem völlig sprachfreien Raum gefordert. Die Programmanleitungen
sind schnell zu verstehen. Der Spielecharakter motiviert sehr.
Empfehlenswert!

Beispielausdruck
Nicht möglich!

Beurteiler: F. Mayr Institut für
Hörgeschädigte

Straubing
          

Datum: 22.03.1990


